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Digitalis kultara

Alapelvek, célok:

A digitalis kulttra tantargy célja olyan naprakész ismeretek és készségek atadasa és kialakitasa, amelyek
a tanulot az informacios tarsadalom sikeres és hasznos tagjava teszik. A tantargy tanuldsa-tanitasa soran
kialakitott kompetenciakat a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken is alkalmazni, megszerzi az
alapvetd digitalis kompetencidkat. A digitalis kultira tantargy fontos feladata, hogy a tanuld képes
legyen a felmeriild problémakat a digitalis kornyezet eszkdzeivel megoldani, igénybe tudja venni az
informacids tarsadalom, e-Vilag szolgaltatasait, eleget tudjon tenni az allampolgari kotelességeinek.

A digitalis kultura tantargy tanulasanak legalapvetdbb célja, hogy a tanulo:

1. megszerezze a digitalis irastudas, a problémamegoldas és az informacios technoldgia — mint a
tantargy harom f6 témakorének — ismereteit;

2. felkésziiljon a digitalis kompetencidk széles kort alkalmazasira ugy, hogy arra a mads
tudasteriiletekhez tartozo6 tananyagok feldolgozdsakor mar épiteni tudjon;

3. rendszerezni tudja a digitalis eszk6zok mas forrasokbol szarmazo tudaselemeit;

4. ismerje a digitalis eszkdzok hasznalataval jaro veszélyek kezelését, az elleniik vald védekezést;
fejlessze tudatos felhasznaloi attitiidjét mind az egyén, mind a k6z6sség, mind a tarsadalom
szintjén;

6. megtanulja a problémak digitalis eszkozokkel valé megoldasanak modjait, beleértve egy adott
probléma megoldasahoz sziikséges algoritmusok értelmezését, kivalasztasat, modositasat,
illetve 1étrehozasat.

Kuleskompetenciak fejlesztése

A digitalis kulttra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi modon
fejleszti:

A tanulds kompetencidi: A digitalis kultira tanuldsa sordan a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informacidomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.
A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantirgy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti
a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizal6 és szintetizald gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultGra tantargy keretében végzett
tevékenység elbsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleldé kommunikacios stilus

kialakitasat.
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A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokaban lehetdség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak

megoldasara.
Digitalis kultura 3-4. évfolyam

A tantargy tanitasanak jellemzoi 3-4. évfolyamon

Az informacios tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, melyek
alapjaiban valtoztatjak meg a tanulési kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetéségeit és modszereit,
valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik célja, hogy a korabban
megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe.
Az alsé tagozat 3—4. évfolyaman vezérelvként a digitalis kultura €letkori sajatossagokhoz illeszkedo,
tevékenység- és cselekvéskozpontl tanuldsa, valamint alkalmazasa keriil elétérbe. E szakasz elsddleges
feladata az attitidformalés €s a képességfejlesztés. A tanul6 olyan tapasztalatokhoz jut ezen a teriileten,
melyek a 8-10 éves életkorban relevans digitalis kornyezetre, a felmeriilo, digitalis eszkozokkel
megoldhat6 problémakra adnak valos, kézzelfoghato példakat.

Az adott ¢letkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanulok is részesiiljenck a fejlesztésbol,
akik otthoni koriilményeik miatt még nem kertiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszkozokkel,
lehetoségekkel.

A digitalis kulttra az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitiidoket, melyekre egyrészt
a targy késobbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetové teszi a digitalis
kompetencia mas tudasteriileteken torténé alkalmazasat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kdzpontisag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
¢letkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas kulcsfontossagll. Igen Iényeges, hogy a tanulok olyan
példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kdrnyezetiikben is megtapasztalhatnak,
illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valdsul meg az a fejlesztési
folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kdrnyezetben tanulni, szorakozni,
jatszani, kisérletezni oly mddon, hogy ismerik a digitalis technologia elényeit, veszélyeit, és képesek
azt integralni mas tantargyak tudaselemei k6zé. Kapcsolatba keriilnek olyan digitalis tananyagokkal,
portalokkal, tudasbazisokkal és fejlesztbalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait
figyelembe véve segitik Onallo €s csoportos tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a

tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak
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megfeleld tevékenység-kdzponta fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanulasi eredményt és a tanulassal

kapcsolatos attitiidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

Foébb témakorok és tartalmuk a 3-4. évfolyamon:

1.

A digitalis vilag kortlottiink

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem eldtt. Elsdsorban nem a
targyi feltételekrol, hanem a technoldgiai megoldasokrol, digitalis irastudasrol, kultararol,
miveltségrol van szd. A hangstly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem
egy olyan szemléletmod kialakitdsan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacids
tarsadalom gyakran felmeriild problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjdk megérteni a
gyerekek.

A digitalis eszkdzok hasznalata

A digitalis eszkdzok hasznélata témakor tanitdsiaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulok
atfogd képet kapjanak arrdl, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét
behalozo digitalis eszk6zok, és nem utolsésorban tisztdban legyenek alkalmazasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb ember szdmara foldrajzi tavolsagokat, id6beni
tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikaciot, és nem utolsosorban mindenki
szamara elérhetdvé teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Alkotas digitalis eszk6zokkel

Az Alkotas digitalis eszkdzokkel témakdr tanitasa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a
gyerekek életébol vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kérnyezetben
tudjak megoldani a felmeriilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és
gyermekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Informacidszerzés az e-Vilagban

Az Informacidszerzés az e-Vilagban témakorben az informacidval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést
nyernek a kiilonb6z6 infokommunikaciés technologidkba, megtanulnak az ket érdeklo
témakorokben, mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild kérdésekben egyszerii informaciokat
keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok, gyiijtémunka, projektek alkalmaval.

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhato,
valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei

elleni védekezést lehetdvé tevo tudaselemeket €s védekezési stratégiakat, melyekkel tanitoi és
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szUl6i segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az 6ket ért
kedvezotlen hatasokat.
A robotika és a kodolas alapjai

A robotika és a kodolas alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatasban. Megkdzelitésmodja
egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémahoz megfeleld6 megoldasi modot talalni, illetve mas problémakhoz
kidolgozott megoldési algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb
mértékli valtozdsa esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakorhéz nem feltétleniil
sziikséges szamitogép és informatikai kornyezet, legalabbis annak alapoz6 szakaszaban. Olyan
problémakat ¢és a problémdk megolddsdhoz sziikséges algoritmusokat kell gyfijteniink a
gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerhetok az algoritmus azon ismérvei, melyek
ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi 1épések egymasuténisiga, a lépések
kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az algoritmus rendre azonos kimend
adatainak létrehozasa. Kiilonb6zo szituaciokat, jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket
az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétl6do
tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek megbeszélése, vicces szituaciokban az egyes 1épések
kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése.
Erdemes kiilonboz$ tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutin az
algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan
tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes als6 tagozatos tantirgy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar érdemes ezen a sziir6n keresztiil megfigyeltetni.
Példaul matematikabol a szdveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal
torténd nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy
algoritmus.

Az Oktatasi Hivatal altal javasolt kerettanterv éraszamai témakoronként

A 3-4. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alaporaszama: heti 1 ora.

A 3.

Témakor neve

Javasolt oraszam

A digitalis vilag korilottiink 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 14
Alkotas digitalis eszkozokkel 18
Informacidszerzés az e-Vilagban 8
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6
A robotika és a kodolas alapjai 16

Osszes 6raszam: 68

évfolyam orainak felhasznalasa témakoronként
Témakor neve Tervezett éraszam
A digitalis vilag kortlottiink 5
A digitalis eszk6z0k hasznalata 7
Alkotas digitalis eszkozokkel 11
Informacidszerzés az e-Vilagban 6
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 4
A robotika és a kodolas alapjai 4

Osszes éraszam: 37
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A 3. évfolyam témakoreinek feldolgozasa

A tananyag tartalmahoz ¢s a tanuldi tevékenységekhez kdzvetleniil kapcsolodé kulcskompetenciakat,
illetve kiemelt fejlesztési teriileteket/nevelési célokat az alabbi roviditésekkel tiintettiik fel a
tablazatban:

a Nemzeti alaptanterv muiveltségteriileteit igy roviditettiik:

KomK = kommunikaciés kompetencia, MatK = matematikai kompetencia, DigK = digitalis
kompetencia, TanK = tanulasi kompetencia, SZTK = személyes és tarsas kompetencia, MVK =
munkavallaléi és vallalkozoi kompetencia, KOKtK = Kreativitas, onfejlesztés, kulturalis tudatossag
kompetencija

Er = Erkélesi nevelés, NemH = nemzeti ontudat, hazafias nevelés, AD = allampolgarsagra,
demokraciara nevelés, OT = 6nismeret és tarsas kultara, Csa = csaladi életre nevelés, TeLe = testi és
lelki egészségre nevelés, FelO = feleldsségvallalds masokért, dnkéntesség, FeKo = fenntarthatosag,
kornyezettudatossag, Pa = palyorientdcio, GaP = gazdasagi, pénziigyi nevelés, Mé =
médiatudatossdgra nevelés, TanT = a tanulas tanitasa.

Orakeret

Tematikai egység/ A digitalis vildg koriilottink c

Fejlesztési cél

A tantargy nevének és feledatanak tisztazasa. A digitalis eszkdzokkel kapcsolatos

A tematikai egység ismeretek rendszerezése, megbeszélése. Az otthoni eszkdzhasznalati szokasok

nevelési-fejlesztési céljai

megismerése.
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Sajat tapasztalatok
e s e megbeszélése.
digitalis, szamitogép, A £ ddie b o
Uj tantargyunk a mobileszkzok, z eddig hasznalt ) KomK. DiaK
Digitalis kultira  |informécio, adatok, programok bemutatasa a D19
tarolas, keresés, tobbieknek tanari

segitséggel. (6nkéntes)

A digitalis eszkozok internet, Okose?sz’k(.)'zok, Otletrohz}m’ ke§21tese, KomK, DigK,
lats program, applikacié,  |gondolati térkép SITK . TanK
hasznalatanak ‘ ,
lehetéségei, elonyei oktatoprogram, robotok TanT
gel, efonyel az iparban

internet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informacid, program,

Fogalmak okoseszkozok, adatok, tarolas, keresés, applikécio, oktatoprogram

A tanul6 a fejezet végére:
Képes a digitalis kornyezet elemeinek megnevezésére.
Fel tudja sorolni a digitalis eszkdzok alkalmazasanak néhany teriiletét.
Ismeri a digitalis eszkdzok hasznalatanak legfobb elényeit.

Ismeri a kovetkezd fogalmakat: internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacio,
program, okoseszk6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram.

Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
7 Ora

Ismerkedjen meg a szamitastechnika terem eszkdzeivel. A gépteremben
betartandd szabalyokkal. A szamitogép balesetmentes hasznalatdhoz

A tematikai egység | sziikséges tudni valokkal. A helyi halozattal és belépés kilépés szabalyaival.
nevelési-fejlesztési | Sajat felhasznaloi nevével és jelszavaval be tudjon 1épni a felhasznaloi
céljai fidkjaba. Ismerje meg a szamitogép legfontosabb részeit és a periféridk
feladatat. A szamitogéppel valo interaktiv kapcsolattartas, programok
futtatasa.
Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolodas
Ismerkedés az adott Az informatika-terem | Ismerkedés az informatikai
informatikai hasznalatanak szabalyai, | kornyezettel. MatK
kornyezettel. a szamitogép A szamitoeénnel ’
lizemeltetése, s’zann S)gfppe KomK,
’ ) »parbeszéd” ismert
bales.etvedelml programok segitségével. DigK,
tudnivalok.
Programok inditésa, TanK
futtatasa, a meniipontok S7TKK
felfedezése és hasznalata.
A szamitogép A szamitogép f6 részei, | A rendelkezésre allo
perifériai. eszk6zok bemutatasa.
A helyi halozat Felhasznéloinév, jelszo, | Helyi halozatra torténd
felhasznalo6ifiok, bejelentkezés gyakorlasa
TeLe, FeKo
Alkalmazasok kezelése |A képernyd felépitése | A felhasznaloi feliilet
Az ikonok. kezelése, a jelek/ikonok
értelmezése, csoportositasa
ErN, TanT

A szamitdgéppel vald
interaktiv kapcsolattartas
ismert programokon
keresztiil

A billentylizet és az egér
hasznalata.

Egyszert készségfejlesztd
szoftverek megismerése,
didaktikai célu jatékok,
multimédia
oktatoprogramok
hasznalata.

Fogalmak

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezogép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentytizet, hattértar,
projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, ujrainditas, beallitasok,

fiiggdség, menii

A tanulo a fejezet végére:

Kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkdzt, felsorolja

fontosabb jellemzait.

Be és ki tud jelentkezni az iskolai halozatba halozatbol.

Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése.
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A digitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabalyok ismerete.

Egyszeri feladatokat old meg digitalis eszkozokkel.

Megismerkedik a digitalis eszk6zok egyszeriibb beallitasi lehetdségeivel.

Kezdetben tanitoi segitséggel, majd onalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkalmazast,

elsdsorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése céljabol.

Elmélyiilten dolgozik a digitalis kornyezetben.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Alkotas digitalis kornyezetben

Orakeret
11 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok megismerése és alkalmazasa.

Egyszert, rajzos dokumentumok elkészitése, modositasa. A kész allomanyok
elmentése, megnyitasa. Az alkalmazoi kornyezet hasznalata. Egyszerii
szoveges dokumentum létrehozasa.

Az adatkezelés, adatfeldolgozas, informacio-megjelenités alapjainak

megismerése. [smerkedés néhany kdzhaszni informacidforrassal.

Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolodas
Egyszerdi, rajzos és Egyszeri A valasztott

személyhez kot6do szovegird/szerkesztd és | szovegszerkesztd- és rajzolod

dokumentumok rajzold program program alapszintii

keészitése. kivélasztasa, elinditdsa. |kezelése: a legfontosabb

A rajzeszkozok elemek, funkciok, KomK, KOKtK

megfeleld hasznalata

Rovid szoveges
dokumentum készitése.
A szoveg begépelése,
javitasa.

Egyszeri rajzok, abrak
elkészitése.

megismerése, kivalasztasa.

Kreativ alkotas a
szamitogéppel: egyszerii
rajzos dokumentumok
készitése, ,,kép- és
betlinyomdak™ segitsé¢gével.
Személyes dokumentumok

létrehozasa (pl. fiizetcimke,
képes meghivo).

Adatok tarolasanak
metodusa

Allomanyok, fajlok
azonositasa, miiveletek
allomanyokkal,
konyvtarszerkezet,
mappa €s
mappamiiveletek

Alloméanyok mentése
mentés vagy mentés
masként?

Torlés, atnevezés, masolas.
Lomtar és lomtarmuveletek.

Mappa létrehozésa,
atnevezése, torlése.

TanT, SzoA, EszK,
oT
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A feladat megoldasahoz
sziikséges alkalmazoi
kornyezet hasznélata

A rajzos dokumentum
nyomtatasa.

Az iskolai és mindennapi
¢élethez kapcsolodo
tematikus rajzok, szovegek
készitése. A dokumentumok
mentése  és

segitséggel.

nyomtatasa

A kornyezetiinkben 1évo
személyek, targyak
jellemzdinek
kivalasztasa, rogzitése

Adatok gytjtése,
értelmezése.

Mindennapi adatok gytjtése
és lejegyzése (szoveggel,
szammal, rajzzal), kiilonféle
Szempontok alapjan.

Adatok csoportositasa,

Adatok csoportositasa

Otletek gytijtése az 6nallo

KomK, MatK, DigK,
MVK

értelmezése ¢s feldolgozasa: keresés |informacidszerzéshez. Az
és rendezés. adatok csoportositasa,
valogatasa, rendezése.
Adatkeresés,
informaciogyijtés a ErN, GaP, ValK, AD
rendelkezésre allo
adathalmazbol.
Néhany kozhasznt Egyes kozhasznu K6z0s informaciokeresés
informacioforras informacioforrasok, (pl. mese, jatéktar)
megismerése mindennapi adatbdzisok
bemutatasa,
megismerése.
Fogalmak rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menil, rajzeszkoz, alkalmazas,

szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis fotd

A tanul6 a fejezet végére:

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver hasznalatara.

Képes dokumentum moédositasi lehetéségeinek ismerete és alkalmazasa.

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete.

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése

Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott

eljarasokat.

Tarsaival egyiittmiikddve old meg kiillonbozo feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza,

részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Ismeri a kovetkez6 fogalmakat: rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz,

alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis foto.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Informacioszerzés az e-vilaghan

Orakeret
6 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Informacidk hatékony keresésének megismerése
Bongészéprogram alapfunkcidinak megismerése. Egyszeri kulcsszavas

keresés alkalmazasa.

Egyszer(i infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a
leolvasott adatokkal kapcsolatban

Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolodas
Egyszerii helyzetekkel | Informaciok keresese, | Szitudcios jaték. Kérdések | KomK, DigK
kapcsolatos kérdések pontos kérdések feltétele adott informacio
megfogalmazasa megfogalmazisa. megszerzéséhez.
Iranyitott Informaciokéz16 Informécidszerzés az KomK, SzTK,
informaciokeresés rendszerek bemutatasa. | interneten, a pedagogus altal MVK,

Keresoérendszerek iranyitott kereses

megfigyelése. segitségével.

A megtalalt informacio
Keresd oldalak koz0s értelmezése.
felépitése NemH, AD, P4

Informaciok értelmezése

Tablazatok, grafikonok,
diagramok adatainak
értelmezése. Infografika
fogalma.

Interaktiv feladatok
formajaban adatok
olvasasanak, értelmezésének
gyakorlasa.

KomK, MatK, DigK,
SzTK

Fogalmak

bongészoprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak,
kulesszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,
webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

A tanul6 a fejezet végére:

Megismeri a kovetkez6 fogalmakat: bongészéprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhato

weboldalak, kulcsszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely,

pontos kifejezés, talalat.

Képes az informacio keresésére az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol.

Az informacio Keresés soran , a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
4 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A személyes adat fogalmanak értelmezése. A személyes adatok védelme.

Az online kommunikacio etikai €s biztonsagi szabalyrendszerének

bemutatasa.

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A mobileszk6zok alkalmazasdnak eldnyei és veszélyei

Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolodas

A személyi informéaciok |Személyes adataink Szituacios jatékok TanK, KomK, MVK,
és szem’elyes adatok fogalmfl'. !nterpet?,s ad'atgyujtesre és -k(,)zles.re. OT, NemH, GaP,
foga}manak adatgytijtés, kérdéivek, |Mit adhatunk meg és mit TeLe. Mé
megismerese kozosségi oldalak. nem az interneten? ’

A netikett alapjainak

Az internethasznalat

Szituacios jaték €s vita az

KomK, SzTK, Tank,

megismerése szabalyai, illemtana. internethasznalat MVK,
Eelyes Vl.ls(e’H(.e’des a} 111’T(1111"[limar'(').1,']0 €s 1085z OT, NemH, GaP,
ommunikaci6 soran. | példak gyiijtése. TeLe, Mé
Az elterjedt Informacio kiildése és | Beszélgetés a hagyomanyos
infokommunikacios fogadasa a digitalis ¢s virtualis vilag

eszkdzok lehetdségeinek
és kockazatainak
megismerése

technika segitségével. A
digitalis kommunikacid
eszkozei, lehetdségei.

jellemzairdl, eltéréseirdl, a
kommunikacidt segitd
technikai eszk6zokrol,
modszerekrdl (pl.
mobiltelefon, chat, e-mail,
blog), hasznalatuk
szabalyairodl és veszélyeirdl.
E-mail kiildése.

KomK, SzTK

ErN, OT, FeKo, Mé

Az informatikai
eszkozoket alkalmazo
média egyes

A digitalis média
lehetdségei, eszkodzei
(kozosségi portalok,

Ismerkedés a digitalis média
lehetéségeivel, bemutatas,
elemzés. Digitalis reklamok

1ehet.6sége,inek interaktiv média, e- fajtainak megtekintése, az | SSTK, DigK
meglsmerese konyv) online veszélyek
megbeszélése, a
segitségkérés lehetdségei.
ErN, TelLe, M¢é
Fogalmak internetes zaklatas, internetfiigg6ség, jatékfiiggoség, alhir, blokkolas, kizaras,

A tanul6 a fejezet végére:

jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

Tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megbrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag

veszélyeivel kapcsolatban.

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kdrnyezetben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait.
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Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A robotika és a kddolas alapjai

Orakeret
4 6ra

A tematikai egység A szémitégépes prgblémamegoldés tervezésének, megvalositasanak alapjai.
nevelési-fejlesztési Algoritmusok megismerése, tekndcgrafika készitése.
céljai Mindennapi tevékenységek algoritmizalhato részeinek megfogalmazasa.
Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolédas
Az algoritmus Mindennapi folyamatok | |smert folyamatok, MatK, TanK, KOKtK
hétkoznapi fogalmanak |megbeszélése, cselekvések lépésekre
megismerése. értelmezése. bontésa, egyszerii
lejegyzetelése szoveggel, TeLe, FeKo, TanT
rajzzal.
Egyszeriibb Mindennapi A mindennapi élet
algoritmusok algoritmusok elemzése, | algoritmusainak felismerése,
felismerése, készitése. Az algoritmus | megfogalmazasa, egyszerii
megfogalmazasa, adatai. lejegyzése és/vagy
végrehajtasa

Az informatikai
kdrnyezet algoritmusai.
Algoritmusok a

eljatszasa. (,,Robotjatékok™)

Egyes algoritmusok
kiprobalasa, az utasitasok

MatK, DigK, TanK,
KOKtK

szamitogépen. valtoztatasanak
megfigyelése.
TeLe, FeKo, TanT
Abra készitése A tekndcgrafika Egy valasztott algoritmus | MatK, DigK
tekn6cgrafikaval. alapfogalmai. Egyszeri |rajzos megvaldsitdsa Logo-|TanT
abra rajzolasa. kdrnyezetben.
Fogalmak robot, elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod,

kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas

A tanul6 a fejezet végére:

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri eszkozok
segitségével megvalodsitja.

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo,
adott sorrendben végrehajtando cselekvést.

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét.

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki.

Ismeri a kdvetkez6 fogalmakat: elemi 1épések, sorrend, eseménysor, végrehajtas, modositas, utasitas,
clagazas.

Megismeri a Imagine Logo néhany feliiletét és néhany utasitasat.
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A 4. évfolyam orainak felhasznalasa témakoronként
Témakor neve Tervezett éraszam
A digitalis vilag koriilottiink 2
A digitalis eszkdzok hasznalata 7
Alkotas digitalis eszkozokkel 11
Informécidszerzés az e-Vilagban 3
Védekezés a digitlis vildg veszélyei ellen 3
A robotika és a kodolas alapjai 12
Osszes éraszam: 37
A 4. évfolyam témakoreinek feldolgozasa
— . Orakeret
Tematikai egység/  ere el )
Fejlesztési cél A digitalis vilag koriilottiink 2 éra
A tematikai egység Ismerkedés az informatikai kdrnyezettel. A szamitogéppel vald interaktiv
nevelési-fejlesztési céljai |kapcsolattartas, programok futtatasa.
Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Ev eleji ismétlés A szamitogép részei és | Kozos vazlat készitése. KomK, Digk
feladatuk. Az eddig hasznalt
A gép és az ember Kb ,
K lata. (opericiés programok bemutatasa a
"‘pgso -(op tobbieknek tandri
ren sze_r) segitséggel. (6nkéntes)
Az eddig tanult
programok
hasznalatanak
felelevenitése
A digitalis eszkozok internet, okoseszkozok, |Bemutato, KomK, DigK,
hasznalata a nyari program, applikécio, ¢lménybeszamolo tartasa az | SzTK, TanK
sziinetben. oktatoprogram, jatékok |osztalytarsaknak. TanT
filmek
Fogalmak internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacio, program,
okoseszkozok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram

A tanulo a fejezet végére:

Onalléan vagy tanitoi segitséggel mutat be mas tantargyak tanuldsanak tamogatasahoz vagy érdeklédési
korének megfeleld applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis
alkalmazast és egyéb tartalmat.

Ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidforrast, digitalistananyag-lelohelyet.
Tarsaival egyiittmtkodve véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése.

Ismeri az aplikacio, internet, oktatoprogram fogalmakat.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A digitalis eszkdzok hasznalata

Orakeret
7 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Digitalis eszk6zok hasznalatanak, az eszkdzok védelmének megismerése,

gyakorlasa.

A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai
Applikacidk alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali szamitogépen

Digitalis eszk6zok egyszeriibb beallitasi lehetoségei.
Adatok tarolasa, mentése, masolasa.

Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Eszk6z és Az informatika-terem | Ismerkedés az informatikai | KomK,
személyvédelem. hasznalatanak szabélyai, | kornyezettel.

a szamitogép A szamitdgéppel

iizemeltetése, »parbeszéd” ismert

balesetvédelmi programok segitségével. TeLe, FeK&
tudnivalok. Programok inditasa,

futtatasa, a meniipontok
felfedezése és hasznalata.

A szamitogép felépitése

A szamitogép 0 részei,
perifériai

Perifériak kezelése

A billentylizet és az egér
hasznalata.

Projektor, nyomtato,

Interaktiv feladatok
megoldésa.

Egyszert készségfejlesztd
szoftverek megismerése,
didaktikai célu jatékok,
multimédia

lapszkenner. .
oktatoprogramok
hasznalata.

Adatkezelés Hattértarak tipusai és|Kiilonbozé eszkozok

hasznalatuk.

megtekintése. Internetes
keresés.

ErN, TanT, Digk

A digitalis fényképezés

Képpontok, szinkeverés.
Felbontas, kontraszt.
Fényviszonyok. A kép
élessége.

Fénykeép készitése,
kivetitése.

A készitett kép hibainak
elemzése.

DigK, KomK,
KOKtK

Fogalmak

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezogép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentyiizet, hattértar,
projektor, laptop, mentés, ki- €s bekapcsolas, Ujrainditas, beallitasok,

fiiggdség, menii

A tanul6 a fejezet végére:

Ismeri és hasznalja a kovetkez6 fogalmakat: digitalis eszk6z, szamitogép, tablet, okostelefon,

nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet,

hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fliggdség, meni.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
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Megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott

eszk6z alkalmazasa.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet

valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
10 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazésa
Képes dokumentum modositasi lehetéségeinek ismerete és alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
Alkalmazo6i készségek alapozésa és fejlesztése
Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa
Egy adott szoftver funkcidinak és lehet6ségeinek értelmezése
Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa

Témakorok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

Kapcsolédas

Egyszert, rajzos és
személyhez kot6do
dokumentumok
készitése.

A rajzeszk6zok
megfeleld hasznalata

A feladat megoldasahoz
sziikséges alkalmazoi
kornyezet hasznalata

Egyszeru
szovegird/szerkesztd és
rajzol6 program
kivalasztasa, elinditasa.
Rovid szoveges
dokumentum készitése.
A szOveg begépelése,
javitasa.

Egyszerti rajzok, abrak
elkészitése.

A rajzos dokumentum
nyomtatasa.

A valasztott
szovegszerkeszto- és rajzolod
program alapszintii
kezelése: a legfontosabb
elemek, funkciok,
megismerése, kivalasztasa.
Kreativ alkotas a
szamitdgéppel: egyszerii
rajzos dokumentumok
készitése, ,,kép- és
betlinyomdak” segitségével.
Személyes dokumentumok
1étrehozasa (pl. flizetcimke,
képes meghivo).

Az iskolai és mindennapi
¢élethez kapcsolodo
tematikus rajzok, szovegek
készitése. A dokumentumok
mentése €s nyomtatasa
segitséggel.

KomK, DigK, SzTK

TanT, SzoA, EszK,
oT

Ismerkedés a
szovegszerkesztd
programokkal

Karakter, sz6, sor,
bekezdés fogalma
Karakterformazas
néhany lehetdségének
megismerése.

Egyszert szoveg gépelése és
javitasa.

Karakterek méretének,
stilusanak, szinének
megvaltoztatasa.

KomK, DigK, SzTK

TanT, SzoA, EszK,
oT

Bekezdés formazas

Igazitas, behuzas,
sorkoz, térkoz.

A mese, plakat formazasa.

KomK, DigK, SzTK
TanT, SzoA, EszK,
OT

Képek, abrak a

Képek, alakzatok

Illusztracio elkészitése.

KomK, DigK, SzTK

szovegszerkesztoben beszurasa.
A kornyezetiinkben 1évé | Adatok gyiijtése, Mindennapi adatok gyUjtése | Mat, Ma, K&
személyek, targyak értelmezése. és lejegyzése (szoveggel,

jellemzbinek
kivalasztasa, rogzitése

szammal, rajzzal), kiilonféle
szempontok alapjan.

KomK, MatK, DigK
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Orakeret
10 6ra

Tematikai egység/

Fejlesztési cél Alkotas digitalis eszkozokkel

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazésa
Képes dokumentum modositasi lehetéségeinek ismerete és alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
Alkalmazo6i készségek alapozésa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcioinak és lehet6ségeinek értelmezése
Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
Adatok csoportositasa, | Adatok csoportositasa és | Otletek gytijtése az 6nalld
értelmezése feldolgozasa: keresés €s|informacioszerzéshez. Az
rendezés. adatok csoportositasa,

valogatasa, rendezése.

Egyszerti tablazatok

készitése.
Fogalmak rajzoloprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés,

visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotod

A fejezet végére a tanulo:

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz 1étre;
Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszert, abrat, egyéb segédletet készit.

Megismeri a szovegszerkeszté program beszurassal 1étrehozhatéo abrainak, képeinek alapvetd
formazasi lehetdségeit.

Ismeri és megfeleléen hasznalja a rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz,

alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl, digitalis fot6 fogalmakat.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Informaécio szerzés az e-vilagban

Orakeret
3 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Alkalmazo6i készségek fejlesztése.

Bongészoprogram alapfunkcidinak ismerete.

Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazasa.
Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével

kapcsolatban.

Véleményalkotés a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban.
Egyszerti infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a
leolvasott adatokkal kapcsolatban.

Témakorok Tartalmak Tanuloi tevékenységek Kapcsolodas
A gyerekeknek sz616 Elektronikus Népszert, gyerekeknek
legelterjedtebb szolgaltatasok $z016 honlapok k6z6s DigK, SzTK
elektronikus tanuloknak. Digitalis | meglatogatasa.
szolgéltatz%sok naplo, e-ellen6rzd. Beszélgetés a netes GaP, FelO, M¢
MEZISMErese. Vasarlas, megrendelés a |ligyintézés elonyeirdl.
neten. Regisztracié bemutatasa,
szabalyainak megbesz¢lése.
Menetrendek MAYV és VOLAN A menetrend KomK, MatK, Digk,
megismerése menetrendek informacidinak elemzése. MVK, TanK

hasznalatanak lépései.

Utazasi terv készitése.

Internetes térképek és Utvonaltervezés. Utvonalterv készitése adott
utvonaltervezo A térkép értelmezése. | pontok érintésével. OT, NemH, GaP, Tele,
programok hasznélata. Barangolas a mitholdas Mé
térképpel lakohelyem
kornyékén.
Forgalmak bongészéprogram, keresés, hamis informacié, nem megbizhaté weboldalak,

kulcsszo, keresOkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,
webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

A tanul6 a fejezet végére:

Informaciét keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, €s felhasznalja azt.
Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrél, infografikékrol, tablazatokrol; a kapott informéaciokat

felhasznalja napi tevékenysége soran.
Informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara.

Kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték,

képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Ismeri és helyesen hasznalja a koOvetkezd fogalmakat: bongészOprogram, keresés, hamis

informaci6, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo, keresokifejezés, alhir, infografika, adat,
grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
3 dra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A személyes adat fogalmanak értelmezése. A személyes adatok védelme.
Az online kommunikacio etikai €s biztonsagi szabalyrendszerének

bemutatasa.

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetoségeinek bemutatasa és

gyakorlasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A mobileszk6z0k alkalmazasanak elonyei és veszélyei

Témakorok

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

Kapcsolodas

A netikett alapjainak

Az internethasznalat

Szituacios jaték €s vita az

KomK, SzTK, Tank,

megismerése szabalyai, illemtana. internethasznalat MVK,
Helyes viselkedés a illemtanarol, jo és rossz OT, NemH, GaP,
kommunikacié soran. példak gytijtése. TeLe, Mé

Az elterjedt Informacio kiildése és | Beszélgetés a hagyomanyos

infokommunikécios fogadasa a digitalis és virtualis vilag

eszkdzok lehetdségeinek
és kockazatainak
megismerése

technika segitségével. A
digitalis kommunikacioé
eszkozei, lehetdségei.

jellemzairdl, eltéréseirdl, a
kommunikaciét segitd
technikai eszkdzokrol,
modszerekrdl (pl.
mobiltelefon, chat, e-mail,
blog), hasznalatuk
szabalyairodl és veszélyeirdl.
E-mail kiildése.

KomK, SzTK

ErN, OT, FeKo, Mé

Az informatikai
eszkozoket alkalmazo
média egyes

A digitalis média
lehetdségei, eszkozei
(kozosségi portalok,

Ismerkedés a digitalis média
lehetdségeivel, bemutatas,
elemzés. Digitalis reklamok

SsTK, DigK

lehetdségeinek interaktiv média, e- fajtainak megtekintése, az

megismerése koényv) online veszélyek
megbeszélése, a ErN, TelLe, Mé
segitségkérés lehetdségei.

Fogalmak internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras,

jelentés, bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

A tanul6 a fejezet végére:

Megismeri a kovetkezdé fogalmakat: internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir,

blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas informaciok, jelszd, személyes adat.

Képes a személyes adat fogalmanak értelmezésére.

Felismeri az online zaklatast és tud segitséget kérni.

Ismeri az online fiiggdség jellemzdit, a mobileszkdzok alkalmazasanak elényei és veszélyei

Az online kommunikacié alapvetd szabalyait is alkalmazza.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A robotika és a kodolas alapjai

Orakeret
12 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

A szamitogépes problémamegoldas tervezésének, megvalositasanak alapjai.
Algoritmusok megismerése, tekndcgrafika készitése.
Mindennapi tevékenységek algoritmizalhatdo részeinek megfogalmazasa.
Egyszert fejlesztérendszer hasznélata.
Hétkoznapi modellek tanulméanyozasa

Témakorok Tartalmak Tanuléi tevékenységek Kapcsolédas
Az algoritmus Mindennapi folyamatok  |smert folyamatok, KomK, DigK, MatK
hétkoznapi fogalmanak |megbeszélése, cselekvések 1épésekre
megismerése. értelmezése. bontésa, lejegyzetelése
szoveggel, rajzzal.
Problémak megoldasa | Egyszerlt ~ problémara| A pedagogus altal felvetett
részben tanari megolddsi  javaslatok prgbléméhoz gyﬁjté@unka:
segitséggel, részben megfogalmazasa, 4| Milyen informatikai eszkozt
Snalldan problémamegoldés erdemes, h-asznalm. o
korldsa informatikai Megoldasi terv készitése
gya f)r"asa intormatka segitséggel. A terv és a
eszkozokkel. megvalositas
Osszehasonlitasa.
Abra készitése A tekndcgrafika Egy valasztott algoritmus
teknOcgrafikaval. alapfogalmai. Egyszeri |rajzos megvalositasa Logo-
abra rajzolasa. kornyezetben.
Egyszertibb Mindennapi A mindennapi élet
algoritmusok algoritmusok elemzése, |algoritmusainak felismerése,
felismerése, készitése. Az algoritmus | megfogalmazasa, egyszerii
megfogalmazasa, adatai. lejegyzése és/vagy
végrehajtasa Az informatikai eljatszésa. (,,Robotjatekok”) . atK, Digk, HOT, TerT,

Egy egyszerii automata
elvi fejlesztd rendszer
hasznélata

kornyezet algoritmusai.
Algoritmusok a
szdmitdgépen.

A fejlesztérendszer
alaputasitdsainak
megismerése.
Algoritmusok
kiprobalasa.
Sorrend, részek
kapcsolata.

Egyes algoritmusok
kiprobalasa, az utasitasok
valtoztatasanak
megfigyelése.

Alkotas a korosztalynak
megfelel6 fejlesztérendszer
segitségével. Egyszerii
abrak tervezése,
megrajzolasa (pl. a tekndc
haza). Programirés: az
algoritmus végrehajtasa a
szamitdgépen, az eredmény
értelmezése.

EszK

TeLe, FeKo, TanT

A tanul6 altal a
hétkéznapokban

Az algoritmusokban
hasznalt adatok

Az adatok valtoztatasanak
kiprobalésa segitséggel, a

hasznalt modell értelmezése. hatas megfigyelése, a
vizsgalata el<11t<er10 Paraméterek véltozasok nyomon
parameterekke hasznalatanak kovetése az adott MVK
bemutatasa. fejlesztorendszer
o, anT
hasznalataval.
Fogalmak robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod,

kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas
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A témakor végére a tanulo:
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok
segitségével megvalositja.
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbol
allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést.
Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi l1€pésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét.
Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki.
A valdédi vagy szimuldlt programozhatd eszkdoz mozgéasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival.
Adott feltételeknek megfelelé kodsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.
Ismeri a kovetkezo fogalmakat: robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas,
kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas
ATFOGO CELKENT KITUZOTT, VALAMINT A FEJLESZTESI TERULETEKHEZ
KAPCSOLODO TANULASI EREDMENYEK (ALTALANOS KOVETELMENYEK) A 3-4.
EVFOLYAMON
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;
2. megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;
3. tarsaival egyiittmikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, Gtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban;
4. kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek az
adott probléma megoldasahoz sziikségesek;
5. eredményétol fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszer(i
tevékenységsorokat;
6. a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zodik a talalt vagy kapott
informaciok helyességérol.
AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA ISMERKEDES AZ INFORMATIKAI
KORNYEZETTE
A nevelési-Oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetéb6l megnevez néhdny informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;
2. megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo

munkajat az adott eszkodz alkalmazasa;

19



Ecsédi Richter Gedeon Altaldnos Iskola helyi tanterv

3. egyszerli feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel

Osszetett funkciokat is alkalmaz.

GYERMEKEKNEK KESZITETT ALKALMAZASOK HASZNALATA

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1. onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanulasanak tamogatasdhoz

applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszto digitalis alkalmazast;

2. kezdetben tanitoi segitséggel, majd Onalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld

alkalmazast, elsGsorban informacidgylijtés, gyakorlds, egyéni érdeklodésének kielégitése

céljabol;

3. a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi

feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan.

DIGITALIS IRASTUDAS RAJZOS DOKUMENTUMOK DIGITALIS LETREHOZASA

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1. adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot;

személyes véleményét megfogalmazza;

2. grafikai alkalmazassal egyszerti, kdzvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot

hoz létre;

3. egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit.

ADATOK ERTELMEZESE, CSOPORTOSITASA, TAROLASA

A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:

1. allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott

informaciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;

2. informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara.
PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL ES MODSZEREKKEL A
PROBLEMA MEGOLDASAHOZ SZUKSEGES MODSZEREK ES ESZKOZOK
KIVALASZTASA

A nevelési-oOktatasi szakasz végére a tanulo:

1. értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii

eszkozok segitségével megvalositja;

2. informaciot keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt;

3. egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

ALGORITMUSOK VIZSGALATA, ELOALLITASA

A nevelési-Oktatasi szakasz végére a tanulo:

1. felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi

1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

2. egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a 1épések

sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatod kimenetelét;
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3. feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki.
KODOLAS, FOLYAMATOK IRANYITASA, A ROBOTIKA ALAPJAI
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. a valédi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival; HA LESZ ESZKOZ!
2. adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy més eszkozzel, HA LESZ HOZZA
ESZKOZ!!!
3. alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerl
esetben moddositja azokat.
INFORMACIOS TECHNOLOGIAK ADATAINK VEDELME, INTERNETBIZTONSAG
A nevelési-oktatasi szakasz végére a tanulo:
1. informéciokat keres az interneten, egyszerii eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten
talalt informacid igazsagértékérdl;
2. kivalasztja a szamadra relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;
3. tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban.
AZ INFORMACIOS TECHNOLOGIA ALKALMAZASA, DIGITALIS TANANYAGOK,
OKTATOJATEKOK HASZNALATA
A nevelési-oOktatasi szakasz végére a tanulo:
1. ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikaci6 lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;
2. ismeri a mobileszkozok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
3. kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban;
4. Kképes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag,
oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara;
5. ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-

lelohelyet.
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