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Digitalis kultura

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenck a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil6 problémak digitalis eszkdzokkel torténd megoldasat is.
Mivel az informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan 1 lehet6ségeket tar fel, amelyekkel
korabban nem talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai
tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultarajuk sokoldalt fejlesztését igényli. Ez
természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani
hatteret a digitalis kulttra tantargy biztositja.

A tantargy tanitasanak specifikus jellemzdi az 5-8. évfolyamon

A mindennapi életben hasznalt digitalis eszkozokkel megvalositott megoldasok megismerése a tantargy
hangstlyos céljat alkotja. A tanulas és tanitds egyik feladata a tanul6 eltérd informalis tanuldsi utakon
Osszegyljtott ismereteinek rendszerezése, kiegészitése. A tanuld a digitdlis kompetencidk ¢és a
problémamegoldas képességének fejlesztése soran, a megfeleld szintii és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorlasaval, problémaorientalt feladatmegoldasi modszereket sajatit el. Ebben a nevelési-oktatasi
szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa
soran felbukkand problémak is eldkeriiljenek. Az algoritmizalas, programozas ismerete el0segiti az
olyan készségek fejlesztését, amelyek a problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Az informaciés technologiak a szolgaltatasok
igénybevétele soran is szerephez jutnak. A webes és mobilkommunikacios eszkdzok széles valasztéka,
a felhasznalasi teriiletek gazdagsaga a tanorak rugalmas alakitidsat és a tanulok bevonasat teszi
sziikségessé. Targyalni kell tovabba a gyors elavulas, a biztonsag, a tudatos felhasznaloi és vasarloi
magatartas, valamint a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok problémarendszerét is.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az
alabbi modon fejleszti:

A tanulds kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informacidomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére,
szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban val6 alkoto6 felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitdlis kultira tantirgy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti

a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.
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A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizalo és algoritmizalod
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelosségtudatot a kiilonb6zo
feliileteken valoé informacidmegosztas soran. Az online térben elésegiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikacids stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokdban lehetdéség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallal6i, innovaciés és vallalkez6éi kompetencidk: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend
¢lethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok haszndlata 6nall6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6é informalis tanulasi utakon 0sszegy(ijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszkozok megismerése
felhasznaldi szemléletli: hogyan kell iizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a mitkodési hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast
jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld szakmodszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis irastudds fejlesztése soran a megfelel szintli és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorlaséaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram
megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzoldsi, a képfeldolgozasi és a
multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfeleld szemlélet kialakitasa lehetové teszi, hogy a

tanuldo a késobbiekben olyan szoftvereket is batran, onalldban megismerjen, céljaira felhasznaljon,
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amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
celkitiizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkand
problémak is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés €s
kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozé digitalis
technologiak segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriilé témakorokben. Kollaborativ
tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok, tanulmanyok, projektek
soran. A problémamegoldas a hétkoznapi ¢€lethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontasa, majd a
megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizdlas, programozds ismerete el6segiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasdban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitol fiiggden sokféle mdédon megvaldsithato:
hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztdi kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkoz
nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldand¢ feladattal kapcsolatosan.
Az informadcios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacios
eszk0z0k széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetévé teszi a tandrak rugalmas
alakitasat, és szlikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a
tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa sordn nem a technikai
ujdonsagokra kell helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos eszk6z0k™ ,,0kos hasznalatara”, vagyis a
tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok
megismerésére és elfogadasara.

A tanulok értékelése:

A tanuldk eldzetes ismerete és gyakorlati tudasa altaldban nagyon eltérd. Akkor tudjuk a
leghatékonyabban szervezni a foglalkozasokat, ha a nagy 6raszamu egységek (Alkalmazoi ismeretek;
Problémamegoldas) kezdetekor diagnosztikus értékelés soran tarjuk fel a tanulok ismereteit.
Szummativ értékelést félévkor és év végén, valamint az iskola pedagogiai programjaban megjelolt
szakaszokban osztalyzatok, illetve szoveges értékelés formajaban adunk.

Az eredményes elérehaladas érdekében fontos a tanulok munkadjanak és tuddsanak rendszeres
ellenérzése és értékelése, ami folyamatos szobeli értékeléssel valosul meg. Egy-egy témakor

feldolgozasa soran a tanulo
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tanorai tevékenységét, elvégzett munkajat,

elkészitett dokumentumait,

ismereteinek szintjét,

fejlodéseét,

orai aktivitasat,

egylittmiikodését (a csoport- és projektmunkaban vald részvételét) értékeljiik rendszeres

szobeli értékeléssel €s havonta érdemjeggyel.

A produktumot eldallité tudas, az 6nallo ismeretszerzés és a komolyabb dokumentumok elkészitése az

értékelés alapja. A munkak mar tobb tanora alatt késziilnek el, ezek értékelése soran allapithatjuk meg

a valodi tudast.

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szobeli feleltetést, irasos ellendrzést, kisel6adasok tartasat.

Gyakorlati ismeretek esetén az ellenérzés formaja lehet irasos ellendrzés, tanuldi tevékenység

megfigyelése, Osszetett projektfeladat esetén az 6nalld munkavégzés a tervezéstol a kivitelezésig, illetve

a csoportos munkavégzés produktuma.

Az értékelés szempontjai, hogy a tanulo:

milyen szinten sajatitotta el a szaknyelvet, a megismerési algoritmusokat,

ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat,

felismeri-e a hasonlosagokat, analogiakat,

tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban alkalmazni,

képes-e az 6nallé munkavégzésre,

tilkr6z6dik-e a logikus gondolkodas a teljesitményében,

tud-e 6nalloan ismereteket szerezni, feldolgozni, 0j ismereteket eldallitani,

képes-e egyszeriibb logisztikai feladatok megoldasara,

ki tudja-e valasztani a munkajahoz sziikséges eszkozoket,

milyen mértékben alkalmazza a szamitogépet mint eszkdzt mindennapi munkajaban,

kialakult-e benne a folyamatos 6nképzés igénye.
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5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultira fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok mar rendszeresen
hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintli ismerete, igy a digitalis
kultara tantargy keretében a megfelelé szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszerl beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a
tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban toérténé megoldasa.
A problémamegoldds sordn a felsdé tagozatra attérve az alsdé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb dsszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére, algoritmikus
megoldésara, tobbféle lehetdség végig gondoléasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora.

A témakorok attekinté tablazata az Oktatasi Hivatal altal javasolt kerettanterv szerint:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online kommunikacio 5
Robotika 11
Szovegszerkesztés 12
Bemutatokészités 8
Multimédias elemek készitése 8
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszk6z0k hasznalata 4

Osszes 6raszam: 68

A tananyag helyi tantervben torténd témakorok szerinti bontasa 5. évfolyamon:

Témakor neve Javasolt éraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 6
Online kommunikacio 3
Szovegszerkesztés 9
Bemutatokészités 6
Multimédias elemek készitése 4
Az informaciods tarsadalom, e-Vilag 3
A digitalis eszk6zok hasznalata 3

Osszes 6raszam: 34

A heti egy Oras targynal az éves Oraszam 37, igy a tablazatba tervezett sszes Ora és az éves keret

kozotti 3 orat a gyerekek érdeklddését leginkabb lekotd témakorhoz illesztem.
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

1. Digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret

3 dra

Elozetes tudas

Ismert alkalmazasok futtatasa szamitogépen.

Kapcsolattartas a szamitogéppel ismert programokon keresztiil.

. , Személyi
Tovabbi feltételek - .y — — . ok
Targyi: Szamitégépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetito.
oo Adott informatikai kdrnyezet tudatos hasznalata.
A tematikai

egység nevelési-

fejlesztési céljai

bemutatasa és hasznalata.

Az operacios rendszer alapmiiveleteinek megismerése.

A szamitogéppel torténd interaktiv kapcsolattartashoz legsziikségesebb perifériak

Pedagogiai eljarasok,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények modsz«/ar-ekz Kapcsoloédasi pontok Tane:szkoz

szervezeési- és ok
munkaformak

Adott informatikai kornyezet tudatos Természettudomany: a

hasznalata szamitogépek szerepe a

Ismerkedés a szamitastechnika fobb természeti folyamatok | Szemléltet

alkalmazasi teriileteivel. megismerésében; 0

Egyes informatikai eszk6zok célszerii szamitogépes modellek | €szk6zok.

hasznalata, mikodési elveinek alkalmazasa; mérések és

bemutatasa. vezérlések

Adott infornrlatilfai kémyc?zetbf{n végzett szamitogéppel. A tanterem

munka szabalyainak megismerése. Term.tudomény: az berendezés

Az informatikai eszk6zok egészségre egyes életszakaszokra | gpek

gyakorolt hatasanak megismertetése Feladatmegoldis, ]a eleeferr;lézli)s‘;eesrt\tzliretek, elemei.

Egészséges, ergondmiai szempontoknak
megfeleld szamitogépes munkakdrnyezet
bemutatasa.

A szamitogép eldtt végzett munka karos
hatasat csokkentd szabalyok alkalmazasa,
egyszeri mozgasgyakorlatok végzése.

feladattal vezetett
0nallo megismerés.
Tanari bemutatas,
0nallo kiprobalas

védelme. A kornyezeti
allapot és az ember
egészsége kozotti
kapcsolat.

Testnevelés: irodai
munkahoz kapcsolodo
gyakorlatok.
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Az operacios rendszer alapmiiveleteinek
megismerése

Az operacios rendszerek funkcidinak
megismerése.

Mappaszerkezet 1étrehozasa,
mappamiiveletek (pl. méasolds, mozgatas,
torlés, atnevezés, valtas). Eligazodas a
hattértarak rendszerében.

Tanari bemutatas,
6nallo kiprobalas,
feladatmegoldés,
feladattal vezetett
6nallo megismerés

Természetismeret
, matematika,
idegen nyelvek,
magyar nyelv és
irodalom: a jelek
vilaga,
titkosirasok.

A szamitogéppel valo interaktiv
kapcsolattartashoz legsziikségesebb
perifériak bemutatasa és hasznadlata
A szamitogép és a legsziikségesebb
perifériak rendeltetésszerii hasznalata.
Tobbfelhasznalos kornyezetben valo
munkavégzés (példaul: be- és
kijelentkezés, haldzati meghajto),
adatvédelmi alapismeretek.

Szemléltet6eszkod
70k, targyak,
programok,
feladatlapok.

Tanari bemutatas.

Kulcsfogalmak/

Szamitogép, periféria, billentytizet, monitor, egér, hattértar, operacios rendszer,
mappamiivelet, , szamitogépes haldzat, adatvesztés. adat, informacio, hir,

fogalmak digitalizalas, mindség, ergondmia, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek,
mobileszkdzok operacios rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés
Tematikai egység/ Orakeret
Szovegszerkesztés
Fejlesztési cél 9 ora

Elozetes tudas

Karakterek bevitele a billentytizet segitségével, Karakter, sor, bekezdés fogalma.

Néhany karakter formazasi lehetség.

Tovabbi feltételek

Személyi

Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetito.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

A digitalis dokumentumok és a szovegszerkeszto programok hasznalatanak elényeit
ismerje meg. Tudjon esztétikus dokumentumot 1étre hozni.

A dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket alkalmazza.

A tartalomnak megfelel6en tudja kialakitani a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illessze be, helyezze el és formazza meg a sziikséges
objektumokat.

Ismerje meg és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-

ellendrzés).
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Pedagogiai eljarasok,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények mOdSZ?r§k3 Kapcsolodasi Taneszk6zok
szervezési- és pontok
munkaformak

A szovegszerkeszt6 programok alapveté | A dokumentumok Kommunikacios
lehetdségeinek, a digitalis dokumentum | megjelenési formai a kompetenciak
szerkesztés elonyeinek megismerése. hétkoznapokban. Sajat | fejlesztése
A szovegszerkesztés 1épéseinek ismeretek, példak
sorrendisége. alapjan o6tletborze Matematikai
A folyamatos mentés hangsulyozasa. kozos készitése. kompetenciak.
Szovegszerkesztési alapelvek A digitalis

dokumentumok A kreativitas, a
Szoveges dokumentumok létrehozasa, felhasznalasanak kreativ alkotas,
formazasa lehetdségei. onkifejezés €s
Szoveg létrehozésa, javitasa, nyers A szovegszerkesztd kulturalis tudatossag
szOveg mentése. program kompetenciai
Oldalbeallitasok: tajolas, papirméret, programablakanak
marg6 beallitasa még a szerkesztés felépitése. A program | Digitalis
megkezdése elott. beallitasi lehetdségei a | kompetencidk
Karakterformazas lehetdségei: betiitipus, | kényelmes és
betiiméret, betistilus és szin. eredményes munkahoz. | A személyes és szamitogép
Bekezdések alapformazasainak Tantargyakhoz, tarsas kapcsolati okostelefon
megismerése: igazitas, behuzas, sorkdz, |évszakokhoz illeszkedd | kompetenciak nyomtatd
térkoz. képes dokumentum helyi hal6zat
A dokumentum céljanak megfelelden készitése. Egy €él61ény | A tanulas internet
képek valasztasa, beillesztése, vagy egy foldrajzi kompetenciai kapcsolat

atméretezése, elhelyezése.
Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi
problémahoz dokumentum készitése
Nyelvi funkciok kritikus hasznalata,
helyesiras-ellendrzés.

teriilet bemutatasa.
Képeket, abrakat,
kiilonbo6zo karakter- és
bekezdésformazassal
késziilt szovegeket,
szimbolumokat
tartalmazo
dokumentumok
készitése, pl. képeslap
szerkesztés, meghivo,
termék ismertetd cimke
készités.

Részletes feladatleiras
alapjan dokumentumok
6nallo szerkesztése

A valasztott
feladatnak
megfelelden
megvalosul a
tantargyak és
tudomanytertiletek
kozotti
koncentracio.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter
stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behuzas, margo,
lapméret, helyesiras-ellendrzd, , kép beillesztése, képméret valtoztatasa.
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Multimédias elemek készitése

Orakeret

4 6ra

Elozetes tudas

Rajzol6 program hasznalata, okostelefon fényképezési, videokészitési funkcidja.

_—y , Személyi
Tovabbi feltételek —— —— — - ———
Targyi: Szamitégépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Ismerje meg egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat tudjon
A tematikai késziteni.

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Tudjon képkorrekciot végrehajtani a digitalis képen.

Tudjon a szdvegszerkeszt programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Tudjon digitalis eszkdzokkel dnalldan rogziteni és tarolni képet, hangot és videot.

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési Szervezési- és Kapcsolédasi | Taneszkoz
koévetelmények munkaforméak pontok ok
Feladatleiras, illetve minta alapjan Fejlodnek a:
rasztergrafikus abra létrehozasa, Kén. h 4 video 5nalls
0sszehasonlitasa, szerkesztése és ~CP, Nlang s vi 1‘?0 0(111_3 © ! kommunikacios
illesztése kiilonbozd tipusa rogzitese es tarolasa digitalis kompetenciak,
dokumentumokba. eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal. a
A Word alakzatok megismerése, nrlas’t;mtargyakhoz kapcsol6dd mamatematikai
felhasznalasanak, szerkesztésének tem’a an. L kompetenciak,
lehetdségei. A tarolt multimédias elemek
megosztasa tarsakkal, feldolgozasa a digitilis
Kép, hang és video digitalis paros ¢és kiscsoportos kompetenciak, | okostelefon

rogzitése.

Képszerkesztési miiveletek:
beillesztés, vagas, kitoltés,
kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa,
transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild
problémak megoldasa grafikai
programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése.

munkaforméaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl,
videobol képrészlet kivagasa
prezentacidhoz valo felhasznalas
céljabol

Képkorrekcio végrehajtasa sajat
készitést digitalis képeken, ami a
tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges
Bittérképes rajzoloprogrammal
abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban
Szovegszerkesztd programban
vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

a tanulasi
kompetenciak,

a személyes és
tarsas
kapcsolati
kompetenciak

A kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

digitalis
fényképezo
gep,
digitalis
kamera
szamitogép

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok;
kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési
miveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Bemutatokészités

Orakeret

6 ora

Elozetes tudas

modositasa.

A szoveges és képes dokumentumok készitése soran szerzett ismeretek. Abrak,

képek, szovegek formazasi lehetéségei. Allomanyok tarolasa, mentése,

Tovibbi feltételek |>2omel

Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.

A tematikai )
szabalyaival.
egység nevelési-

fejlesztési céljai

objektumokat.

Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.

Megismerje és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografiadjara vonatkozé alapelveket.

Etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, legyen tisztaban a hivatkozas

A tartalomnak megfelelden tudja kialakitani a szoveges vagy a multimédias

dokumentum szerkezetét, helyezi el benne és formazza meg a sziikséges

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési L Kapcsolodasi | Taneszko-
koévetelmények SZETVEZESI™ €8 pontok z0k
munkaformak

A prezentaciokészitd program Tanari bemutatok megtekintése, Fejlodnek a:
fontosabb beallitasi lehetoségeinek | kdzos elemzése. kommunikacios
megismerése. kompetenciak,
Diak beszlrasa, tartalomnak Feladatleiras alapjan prezentacio
megfeleld diatipus kivalasztasa. szerkesztése a
Tartalom és megjelenés mamatematikai
Osszhangjanak érvényesiilése. kompetenciak,
Lathatosag, olvashatosag, Prezentacio készitése okostelefon
részletgazdagsag. kisel6adashoz (a digitalis a digitalis digitalis
Feliratok, képek, abrak beszarasa, |kultarahoz, mas tantargyakhoz, az | kompetenciak, fé’n}’kéPeZé
forméazasa. iskolai élethez, hétkdznapi gep,
Szoveget, képet tartalmazo problémahoz kapcsolddo feladat) | a tanulasi digitalis
prezentéacio létrehozasa, kompetencidk, ka[ne’ra’ )
formazasa, paramétereinek szamitogep

beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan
prezentacio szerkesztése
Bemutatdszerkesztési alapelvek
Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

Bemutato készitése az
informacioforrasok etikus
hasznélataval

A kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Online kommunikacio

Orakeret

3 ora

Elozetes tudas

Facebook, messenger, hasznalata a hétkdznapokban, a digitalis oktatas

iddszakaban.
. , Személyi
Tovabbi feltételek ——— Y — — - ——
Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Ismeri, és hasznalja az elektronikus kommunikacié néhany lehet6ségét, a csaladi
o és az iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait.
A tematikai

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Onalloan kezeli az operacios rendszer mappdit.

alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet6ségeket.

Ismeri és igyekszik betartani az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,

Ismeretek/fejlesztési Pedagogiai elj arasrok, modszerek, Kapcsolodasi | Taneszko-
i : szervezési- és o
koévetelmények munkaformak pontok z0k
Az informacio kiildésének és Elektronikus levél irasa, Fejlédnek a:
fogadasanak megismerése lizenetkiild6 és csevegdprogram kommunikacios
Kapcsolatteremtés hasznalata az elektronikus kompetenciak,
infokommunikécios eszkozok kommunikacié szabalyainak
utjan betartasaval. a
LevelezOrendszer alapvetd Elektronikus levél irasa hivatalos, | mamatematikai | gkostelefon
szolgaltatdsainak ismerete €s iskolai, csaladi és barati kompetenciak,
alkalmazasa. cimzettnek a digitalis sZAmitogép
Sajat e-mail cim létrehozasa. Etikus és hatékony online kompetenciak,
Uzenet kiildése, fogadasa, valasz a | kommunikacié az iskolai élethez
kapott iizenetre, levél tovabbitasa, |és mas tantargyakhoz kapcsolédd | a tanulasi
mellékletek csatolasa. csoportmunka érdekében kompetenciak,
Kulcsfogalmak/
fogalmak e-mail, chat, adattarolas, megosztas
Tematikai egység/ Orakeret
Az informacios tarsadalom E-vilag

Fejlesztési cél 3 ora

Elozetes tudas

meghibasodasok megfogalmazasa.

A szamitogép vagy a programok hasznalata soran tapasztalt esetleges

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos tapasztalatok megfogalmazasa.

Személyi

Tovabbi feltételek

Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

Ismerje meg a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait.
Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.

Az adatvédelem érdekében alkalmazhato lehetéségek megértése.
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Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési o Kapcsolédasi | Taneszko-
" b szervezési- €s o
kovetelmények munkaformak pontok zok
Az informacié szerepe a modern | Nyilvanos és barati forumba Fejlodnek a:
tarsadalomban hozzéaszo6las, posztolas, masok kommunikaciods
Informaciodkeresési technikak, hozzaszolasanak értékelése kompetenciak,
stratégiak A csaladi és iskolai
A szamitogép és a szamitogépen | kapcsolatokban az elektronikus a
tarolt adatok védelme. kommunikacios szabalyok mamatematikai
Az adatokat — kiilondsen a értékelése kompetenciak, |okostelefon
személyes informaciokat — érinté | Erdeklédési kornek, a digitalis
visszaélések, veszélyek és tanulmanyoknak megfelel6en kompetenciak, |szamitogép
kovetkezmények megismerése informaciok keresése valamelyik
Adatvédelemmel kapcsolatos keresdmotorban, és a talalatok a tanulasi
fogalmak. hatékony sziirése kompetenciak,

A személyes adatok védelme.
Az e-szolgaltatasok hétkoznapi
¢letben betoltott szerepének
megismerése

E-napl6 hasznalata.
E-ligyintézés, e-vasarlas.

Kulcsfogalmak/

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom;
adatbiztonsag; adatvédelem, regisztacio, leiratkozas

fogalmak

Tematikai egység/ Orakeret
Algoritmizalas és blokkprogramozas

Fejlesztési cél 6 ora

Elozetes tudas

alapképessége.

Az algoritmus hétkdznapi fogalma. Napi tevékenységek algoritmizalasanak

Személyi

Tovabbi feltételek

Targyi: Szamitogépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetito.

eszk6zokon.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

épitdelemeit.

alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven.

Tudjon egyszerii algoritmusokat elemezni és késziteni.

Meg tudja kiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat.

Ertse meg hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis

Ismerje meg és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6

Ismerje meg és hasznalja a programozasi kérnyezet alapvetd eszkozeit.

A probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Pedagogiai eljarasok, modszerek,
szervezési- és
munkaformak

Kapcsolodasi
pontok

Taneszko-
z0k
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Hétkoznapi tevékenységek Mindennapi algoritmusok Fejlodnek a:

algoritmusanak elemzése, elemzése, készitése. kommunikaciods

tervezése A fejlesztérendszer kompetenciak,

A problémamegoldashoz tartozé6 | alaputasitasainak megismerése.

algoritmuselemek megismerése; Algoritmusok kiprébalasa. a

algoritmus leirasanak modja Sorrend, részek kapcsolata mamatematikai

Nem szamitogéppel megoldanddé | Alkotas a korosztalynak megfeleld | kompetenciak,

feladatok algoritmizalasa fejlesztérendszer segitségével. a digitalis okostelefon
Az algoritmus végrehajtasahoz Egyszert abrak tervezése, kompetenciak,

sziikséges adatok és az megrajzolasa. Programiras: az szamitogép
eredmények kapcsolata algoritmus végrehajtasa a a tanulasi

Az informatikai kdrnyezet szamitdgépen, az eredmény kompetenciak,

algoritmusai. Algoritmusok a értelmezése.

szamitogépen. Paraméterek valtoztatasa,

Adat, adattipus. elagazasok, ismétlések beépitése.

A fejlesztérendszer

alaputasitasainak megismerése.

Paraméterek, ismétlések.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa,

elagazas, ciklus, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve,
fejlesztoi feliilet, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Az S. évfolyam végére a tanulo:

Adott informatikai kdrnyezet tudatosan hasznalja.

Az operaciods rendszer alapmiiveleteit ismeri.

A szamitogéppel torténd interaktiv kapcsolattartashoz legsziikségesebb perifériak ismeri és

hasznalja.

Ismeri a digitalis dokumentumok és a szovegszerkesztd programok hasznalatanak el6nyeit. Tud
esztétikus dokumentumot létre hozni.

A dokumentum készitése soran a szoveg formdzasara, tipografidjara vonatkozd alapelveket
alkalmazza.

A tartalomnak megfeleléen tudja kialakitani a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, be tudja illeszteni, el tudja helyezni és meg tudja formazni a sziikséges objektumokat.
Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellen6rzés).

Megismerkedik egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat tud késziteni.

Tud a szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Tud digitalis eszkdzokkel onalldan rogziteni és tarolni képet, hangot és videot.

Képkorrekciot tud végrehajtani a digitalis képen.

Ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket.

Etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.

A tartalomnak megfeleléen tudja kialakitani a szdveges vagy a multimédias dokumentum

szerkezetét, helyezi el benne és formazza meg a sziikséges objektumokat.

13



Ecsédi Richter Gedeon Altalanos Iskola

Ismeri, és hasznalja az elektronikus kommunikacié néhany lehet0ségét, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait.

Ismeri és igyekszik betartani az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

Onalloan kezeli az operacios rendszer mappit.

Ismeri meg a digitalis kornyezet, az e-Vilag alapveto etikai problémait.

Erti az informatikai biztonsaggal kapcsolatos alap ismereteket.

Erti az adatvédelem érdekében alkalmazhato lehetéségeket.

Erti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon.

Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat.

Egyszert algoritmusokat elemez és készit.

Adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

6. évfolyam

A tananyag helyi tantervben torténd témakorok szerinti bontasa 5. évfolyamon:

Témakor neve

Javasolt oraszam

A digitalis eszkdzok hasznalata 3
Szovegszerkesztés 3
Multimédias elemek készitése 4
Bemutatokészités 3
Online kommunikécid 2
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Robotika 10

Osszes éraszam: 35

A heti egy oOras targynal az éves oraszam 37, igy a tablazatba tervezett 6sszes Ora €s az éves keret kozott

2 orat a gyerekek szamara legérdekesebb fejezethez fogom illeszteni.
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret

3 ora

Elozetes tudas

Adott informatikai kornyezet tudatosan hasznalja.

Az operécios rendszer alapmiiveleteit ismeri.

ismeri és hasznalja.

Sajat és csaladja digitalis eszkozeit hasznalja.

A szamitogéppel torténd interaktiv kapcsolattartdshoz legsziikségesebb periféridk

. , Személyi
Tovabbi feltételek — y —— — - o
Targyi: Szamitégépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
A tematikai tudatositasa; etikus informéaciokezelés

egység nevelési-

fejlesztési céljai

¢s megosztasa a felhoben.

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség

és a hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Allomanyok tarolasa, kezelése

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési L Kapcsolédasi | Taneszko-
. ; szervezési- €s N
kovetelmények munkaformak pontok 70k
Az operacios rendszer Gyakorlo feladat a mappa Kommunikacids
alapmiveleteinek gyakorlasa szerkezet kezelésének kompetenciak
Az operacios rendszerek megerdsitésére. fejlesztése
funkcidinak megismerése, Sajat mobil eszkoz beallitasainak | Matematikai
beallitasok menii tanulmanyozasa | tanulmanyozasa. kompetenciak.

Mappaszerkezet 1étrehozasa,
mappamiuveletek (pl. masolas,
mozgatas, torlés, atnevezés,
valtas). Eligazodas a hattértarak
rendszerében.

Felh6alapu szolgaltatasok
jelentésége, szerepe.

A szamitdgép operacios
rendszerének géphazaban 1évo
pontok attekintése. Néhany
lehetéség kiprobalasa.

Google fiok bemutatasa,
létrehozasa.

Allomanyok és mappéak
megosztasanak bemutatasa.

A kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai
Digitalis
kompetenciak

Kulcsfogalmak/

fogalmak

jogosultsagok, etikus informacidkezelés

adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa,

mappamiiveletek, mobileszk6zok operaciods rendszere, helyi halozat,
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

.. Orakeret
Szovegszerkesztés )
3 ora

Elozetes tudas

Ismeri a digitalis dokumentumok és a szovegszerkeszt6 programok hasznalatanak
elényeit.

A dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, alapvet6 tipografiajara
vonatkozo alapelveket alkalmazza.

A tartalomnak megfelelden tudja kialakitani a szoveges dokumentum szerkezetét,
be tudja illeszteni, el tudja helyezni és meg tudja formazni a sziikséges

objektumokat.

Tovabbi feltételek

Személyi

Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan tudjon 1étrehozni szoveges vagy multimédias

dokumentumokat.

A tematikai
egység nevelési- | kapcsolatban.
fejlesztési céljai

elvalasztas).

szabalyaival.

Meélyiiljon el a tipografiai alapismeretek alkalmazasa a szovegformazasa soran.

Tovabbi lehetéségeket ismerjen meg a kiilonbdz6 objektumok formazasaval

Ismerje és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellen6rzés,

Etikus modon hasznalja fel az informéacioforrasokat, legyen tisztdba a hivatkozas

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési s Kapcesolodasi | Taneszko-
" , szervezési- és N
kovetelmények munkaformak pontok 70k
Szdovegszerkesztési alapelvek Iranyitott szovegszerkesztés. Kommunikacio
Szoveges dokumentumok s kompetenciak
l1étrehozasa, formazasa fejlesztése
Iranyitott dokumentum szerkesztés | Hivatkozast, idézetet, labjegyzetet
fogalma és megvalositasa. tartalmaz6 dokumentumok Matematikai
Abra ala feliratok készitése, készitése. kompetenciak.
formazasa. s
Hivatkozasok, labjegyzetek, Részletes feladatleiras alapjan A kreativitas, a szamitogep
idézetek elhelyezésének modja. dokumentumok 6nall6 szerkesztés | kreativ alkotas, mter.r.]et
. S . R tankonyvek
Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi onkifejezés és térképek
problémahoz dokumentum Példaul fogalmazas készitése vagy | kulturalis P
készitése. egy foldrajzi teriilet bemutatasa tudatossag
Nyelvi funkciok kritikus kompetenciai
hasznalata, helyesiras-ellen6rzés, Digitalis
elvalasztas. kompetenciak
Az informacioforrasok etikus Tanulasi
felhasznalasanak kérdései. kompetenciak
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Kulcsfogalmak/

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter
stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behuzas, margo,

fogalmak lapméret, helyesiras-ellendrzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret
valtoztatdsa, informacidforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabdlyai
Tematikai egység/ Orakeret
Multimédias elemek készitése
Fejlesztési cél 4 6ra

Elozetes tudas

Képkorrekciot tud végrehajtani a digitalis képen.

Rajzol6 program hasznalata, okostelefon fényképezési, videokészitési funkcioja.

Tud digitalis eszkdzokkel onalldan rogziteni és tarolni képet, hangot és videot.

i , Személyi
Tovabbi feltételek ——c——-— — - TR
Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
A digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzitett kép, hang és videé minéségének
o javuldsa. Allomanyok megbizhato térolasa és visszakeresésé.
A tematikai

egység nevelési-

fejlesztési céljai

A digitalis képeken képkorrekciot tudjon végre hajtani.
A megismert bitképes rajzoloprogrammal abrat tudjon késziteni
A szdvegszerkeszt programban rajzeszkdzeinek stabil hasznalata.

A felvett videdk bedgyazasa a multimédids prezentacioba.

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési e, Kapcsolodasi | Taneszko-
" f szervezési- €s o
koévetelmények munkaformak pontok z0k
Feladatleiras, illetve minta alapjan | Kép, hang és video 6nallo kommunikacios
rasztergrafikus abra létrehozasa, rogzitése és tarolasa digitalis kompetenciak,
Osszehasonlitasa, szerkesztése és | eszkozokkel, digitalis a matematikai
illesztése kiilonbdzo tipusu fényképezogéppel, okostelefonnal | kompetenciak,
dokumentumokba mas tantargyak tananyagahoz a digitalis
Digitalizalo eszk6zok kapcsolodo témaban kompetenciak,
megismerése. Kép, hang és video | A tarolt multimédias elemek a tanulasi
digitalis rogzitése megosztasa tarsakkal, feldolgozéasa | kompetenciak, (i
szamitogep

Képszerkesztési miiveletek:
beillesztés, vagas, kitoltés,
kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa,
transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild
problémak megoldésa grafikai

paros és kiscsoportos
munkaformaban.

A sajat eszkozzel készitett képbdl,
videobol képrészlet kivagasa
prezentaciohoz vald felhasznalas
céljabol

Képkorrekcio végrehajtasa sajat

a személyes és
tarsas
kapcsolati
kompetenciak,
a kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és

programmal: abrak készitése, készitésii digitalis képeken, ami a | kulturalis
képek, fotok szerkesztése tovabbi alkalmazashoz vagy tudatossag
feldolgozashoz sziikséges. kompetenciai

okostelefon
videokamera

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok;
kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkdz, képszerkesztési
miveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Bemutatokészités

Orakeret

3 ora

Elozetes tudas

dokumentumot.

alkalmazza a tipografiara vonatkozo alapelveket.

Tisztaban a hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza.

A szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,

A tartalomnak megfelelden tudja kialakitani a szoveges vagy a multimédias

Tovébbi feltételek Lo2omelyl

Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

szabalyaival.

objektumokat.

multimédias dokumentumokat.

Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

A tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias

Egy adott feladat kapcsan képe legyen 6nalldan létre hozni szoveges vagy

dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges

Etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési s Kapesolodasi | Taneszko-
" ; szervezési- €s o
koévetelmények munkaformak pontok z0k
Szoveget, képet tartalmazo Iskolai, hétkéznapi problémak Tantargyi
prezentacid létrehozasa, k6z6s megoldasa, a csoportmunka | koncentracio,
formézasa, paramétereinek tamogatasa. barmely
beallitasa tantarggyal.
Minta alapjan bemutatd kommunikacids,
Feladatleiras, illetve minta alapjan | 1étrehozasa, paramétereinek a matematikai, |szamitogép,
prezentacio szerkesztése beallitasa. a digitalis, adattarolok
a tanulasi, a sziikséges|

A bemutatd objektumaira Feladatleiras alapjan prezenticid |a személyes és |kép, hang,
animaciok beallitasa szerkesztése tarsas video
Diakkozotti attiinések beallitasa. kapcsolati, allomanyok

Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

Prezentacio készitése
kisel6adashoz (a digitalis
kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz kapcsolodo feladat)

a kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

kal, kivetito

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Online kommunikacio

Orakeret

2 Oora

Elozetes tudas

tapasztalatok.

¢s az iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatésait.

Ismeri, és hasznalja az elektronikus kommunikacié néhany lehetdségét, a csaladi

Ismeri és igyekszik betartani az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
Tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel.

Sajat kommunikacioés csatornainak hasznalata és a hasznalat soran szerzett

s petes Személyi
Tovabbi feltételek ——c———— T =
Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Ismerje, és hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetségeit, a csaladi és az
iskolai kdrnyezetének elektronikus szolgaltatasait.
o Tartsa be az elektronikus kommunikécids szabalyokat. Netikett.
A tematikai

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Ugyeljen adatai védelmére, ne legyen felelétlen e tekintetben.

Legyen tisztaban a halozatokat €s a személyes informaciokat érintd

Ismeri az 4llomany és mappa megosztasanak lehetdségeit.

fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.

Onalloan kezeli az operacios rendszer mappiit, fajljait és a felhészolgaltatasokat.

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési . Kapcsolodasi | Taneszko-
koévetelmények SZETVEZESI™ €8 pontok z0k
munkaformak
Online kommunikacios csatornak | Elektronikus levelezés szabalyai kommunikacios

Onallé hasznalata, online
kapcsolattartas

Etikus és hatékony online
kommunikaci6 a csoportmunka
érdekében

Online identitas védelmében
teendo 1épések, hasznalhato
eszk6zok

Adattarolas és -megosztas
felhoszolgaltatasok hasznalataval

csaladtaggal, hivatalos vagy iskolai
iigyben esetleg osztalytarssal.
Etikus és hatékony online
kommunikacié az iskolai élethez
€s mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében.

Az adatok védelmét biztositd
lehetdségek hasznalata az online
kommunikacids alkalmazasokban
Adatok, allomanyok megosztasa
iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo
projektben.

A GoogleDrive szolgaltatésai,
megosztas és tarolas lehetdségei.

a matematikai,
a digitalis,

a tanulasi,

a szemeélyes ¢és
tarsas
kapcsolati,

a kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok, adattarolas, megosztas
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

Orakeret

3 ora

Elektronikus szolgaltatasokkal kapcsolatos tapasztalatok, vélemények

Elézetes tudas megfogalmazasa.
. , Személyi
Tovabbi feltételek ——— Y — — : %
Targyi: Szamitogépterem, haldzat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Az elektronikus szolgaltatasok hétkoznapi életben betoltott szerepének
o felismerése.
A tematikai

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Biztonsagi szabalyok az e-szolgaltatasoknal.

A szolgaltatasok céljainak azonositasa, miikodésének megfigyelése.

A net és jatékfliggdség tiinetei, kdvetkezményei, veszélyei.

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési L Kapcsolédasi | Taneszko-
kévetelmények SZETVEZESI™ £8 pontok z0k
munkaformak
A globalis informaciods tarsadalom | Nyilvanos és barati forumba kommunikacios

jellemzo6i

Az informacié szerepe a modern
tarsadalomban
Informaciodkeresési technikak,
stratégiak

Az e-szolgaltatasok hétkdznapi
¢letben betoltott szerepének
megismerése

Adatok biztonsagos kezelése,
technikai és etikai problémak
E-ligyéntézés leggyakoribb
formainak felsorolasa, jellemzoi.
Adatbiztonsag hangsulyozasa

Az informatikai eszk6zok
hasznalatanak kovetkezményei a
személyiségre €s az egészségre
vonatkozoan

Internet és jatékfiiggdség
kialakulasa tiinetei,
kovetkezményei.

hozzaszolas, posztolés, masok
hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai
kapcsolatokban az elektronikus
kommunikacids szabalyok
értékelése

Az elektronikus kommunikacio
gyakorlataban felmeriilo
problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre
reagald biztonsagot szavatold
beallitasok megismerése,
hasznalata

A tanulok internetes jaték
hasznalatanak szokasai.

a matematikai,
a digitalis,

a tanulasi,

a személyes és
tarsas
kapcsolati,

a kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom;
adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktol vald fiiggdség
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Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret

7 Ora

Elozetes tudas

Egyszeri algoritmusokat elemez és készit.

_—y , Személyi
Tovabbi feltételek — —— — - PR
Targyi: Szamitégépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
Ismeri a kodolas eszkozeit.
Adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A tematikai Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat.

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.
Ismeri és haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit.
A probléma megolddsédhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven.
Tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol.

Mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési s Kapcsolodasi | Taneszko-
i : szervezeési- és o
koévetelmények munkaformak pontok z0k
Hétkdznapi tevékenységek és Eletkornak és érdeklddési kornek | kommunikacios
informacidaramlasi folyamatok megfeleld hétkdznapi ,
algoritmusanak elemzése, tevékenységek és a matematikai,
tervezése informacidaramlasi folyamatok a digitalis,
A problémamegoldéashoz tartozo algoritmusanak elemzése, a tanulasi,
algoritmuselemek megismerése; tervezése a személyes és
algoritmus leirasanak modja Az algoritmizalas nem tarsas
Nem szamitogéppel megoldandd | szamitogépes megvalositasa, az kapcsolati,
feladatok algoritmizalasa algoritmus eljatszasa, személyes a kreativitas, a
Az algoritmus végrehajtasahoz élmények szerzése kreativ alkotas,
sziikséges adatok és az Vezérloszerkezetek tudatos onkifejezés és
eredmények kapcsolata valasztasat igénylo kulturalis
Szekvencia, elagazasok és blokkprogramozasi feladatok tudatossag
ciklusok; egyszeri algoritmusok megoldésa kompetenciai
tervezése az alulrdl felfelé Valtozok hasznalatat igényld
épitkezés és a Iépésenkénti folyamatok programozasa, €s a
29972277

finomitas elvei alapjan

A programozas épitokockai
Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi
egy programozasi kdrnyezetben
Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai
Animadcio, grafika programozasa
A program megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés

kimeneti eredmények elemzése
sz¢élsoséges bemeneti értékek
esetén

Projektmunkaban egyszerii
részekre bontott feladat elkészitése
a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Jol részekre bonthato
projektfeladat megoldéasa paros
vagy csoportmunkaban
Mozgésok vezérlése valos €s
szimulalt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, elemzése
Objektum tulajdonsaganak és
viselkedésének beallitasat igényld
feladat megoldasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben
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Kulcsfogalmak/

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,

fogalmak lépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas
Tematikai egység/ . Orakeret
Robotika
Fejlesztési cél 11 6ra

Elozetes tudas

Algoritmusok megismerése, tekndcgrafika készitése.

Egyszeru fejlesztérendszer haszndlata.

Hétkdznapi modellek tanulmanyozasa

A szamitogépes problémamegoldas tervezésének, megvalositasanak alapjai.

Mindennapi tevékenységek algoritmizalhato részeinek megfogalmazasa.

. , Személyi
Tovabbi feltételek oo ____ —
Targyi: Szamitégépterem, halozat, internetcsatlakozas, kivetitd, okostelefon.
A tematikai Ismeje és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

egység nevelési-

fejlesztési céljai

Gyljtson adatokat szenzorok segitségével.

Vezéreljen mozgasokat szimulalt vagy valos kornyezetben..

Pedagogiai eljarasok, modszerek,

Ismeretek/fejlesztési s Kapesolodasi | Taneszko-
" ; szervezési- €s e
koévetelmények munkaformak pontok z0k
Az algoritmikus gondolkodas Alapszolgaltatasokat nyujto kommunikacios
fejlesztése program eldallitasa , kompetencidk
Algoritmus készitése 1épésekre blokkprogramozas segitségével a matematikai,
bontassal Blokkprogramozas hasznalataval | a digitalis,
Algoritmusok megvaldsitasa, az események és azok kezelésének | a tanulasi
modellezése egyszerti eszk6zok megismerése egyszeril jatékok kompetenciak
segitségével készitése kapcsan a személyes és
A gyakorlati életbdl vett egyszeri | Robotok vezérlése tarsas
problémak megoldasa blokkprogramozassal kapcsolati 220729777?
algoritmusok segitségével Geometrikus abrak utjan mozgo kompetenciak

Robotvezérlési alapfogalmak
Szenzorok, robotok vezérlésének
kodolésa blokkprogramozassal
Az egyiittmiikddési készség
fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és
projektmunkak soran

robot programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagalod
robot programozasa

a kreativitas, a
kreativ alkotas,
onkifejezés és
kulturalis
tudatossag
kompetenciai

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

6. évfolyam végére a tanuld a két éves tanulasi ciklus eredményeként:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;

— 0Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaléi feliiletét;

— 0Onalléan kezeli az operdacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;
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— hasznadlja a digitélis halézatok alapszolgaltatasait.

— Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhészolgdltatasokat;

— az informatikai eszk6zoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkerdli, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket miikoddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgdltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

— tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Ondlldan kezeli az operacids rendszer mappait, fdjljait és a felhGszolgdltatasokat.

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— adatokat gyljt szenzorok segitségével,

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvélasztas);

— etikus mdédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket;

— etikus mddon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szOveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitdlis képeken képkorrekcidt hajt végre.

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatékészitd vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkdzokkel dbrat készit

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;

— ismeri az informdacids technolégia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsait.

— 0nalléan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

— azinternetes adatbdzis-kezel6 rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informdacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

—  érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
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— megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;

— aprobléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.
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